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	НАЦИОНАЛЕН ЦЕНТЪР

„ЕВРОПЕЙСКИ МЛАДЕЖКИ ПРОГРАМИ И ИНИЦИАТИВИ
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	НАЦИОНАЛНА ПРОГРАМА ЗА МЛАДЕЖТА (2011 – 2015)

ПОДПРОГРАМА 3: МЛАДЕЖКО ДОБРОВОЛЧЕСТВО И УЧАСТИЕ В ДОБРОВОЛЧЕСКИ ИНИЦИАТИВИ



СНЦ  ”РЕГИОНАЛНА  МЛАДЕЖКА  ИНИЦИАТИВНА  ГРУПА – ПРИЗМА”
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Проект

 „Изключи компютъра! Играй на открито!” 

по Договор №11-01-35/04.12.2013 за Проект №13/101/П3-068

Проект „Изключи компютъра! Играй на открито!”  е фокусиран върху илюстриране на доброволчеството чрез реализирането на творчески инициативи за подобряване на средата на живот за местната общност в град Джебел. Идеята за проекта от една страна  е провокирана от недостатъчната физическа активност на децата и младите хора, прекарващи голяма част от свободното си време пред компютрите. А от друга страна – непривлекателните и занемарени паркови пространства в града. В отговор на този дефицит, проектът предлага възможност на голям брой младежи от общността пряко да участват в реализирането на иновативни идеи за подобряване на средата в полза на цялата общност. А именно: чрез изграждането на настолни игри /Не се сърди човече, Дама и др./ в голям мащаб на открито. Игрите ще са общодостъпни както за деца и младежи, така и за възрастни и ще бъдат атрактивна възможност за съвместна игра и общуване на различни хора.  Пространството около игровите площадки също ще бъде творчески облагородено, чрез „обличане” на прилежащите дървета /украсяване с прежда и други материали/ и засаждане на цветя /приложение със снимки в края на проекта/. За стимулиране на повече физическа активност на децата и младите хора и популяризиране на доброволческите ценности, ще бъде отпачатан класьор /тип ветрило/ с описание на много възможности за игри на открито.
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Основна целева група:

Поне 20 доброволци между 15-29 години, пряко включени в осъществяването на проекта.

Допълнителни целеви групи:

- Връстници на доброволците от техния социален кръг, които да допринасят за популяризирането на конкретните инициативи;

- Местната общност от град Джебел, като потребител на изградените платформи;

- Местната власт като партньор в подобряване на средата за живот на общността;

- Медиите като средство за популяризиране на приноса на доброволчеството и добавената стойност на доброволческия труд;

Чрез участието си във всеки етап на проекта, привлечените доброволци ще имат възможност да придобият ключови социални умения и да развият личните си заложби в полза на общността. Доброволците ще са ангажирани с предварителните проучвания на терен, техническото реализиране на игровите площадки и общуването с местната общност. Така те ще развият умения за планиране, организиране, делегиране, работа в екип, презентационни умения, както и нови технически и творчески умения. При подбора на младежите ще е от значение да нямат опит в доброволчески инициативи и да бъдат мотивирани за активно участие в проектните дейности. 
Включените доброволци пряко и ефективно ще въздействат върху своите връстници и социална среда, привличайки ги като съмишленици. Реализирането на творческите инициативите на открито и видимите резултати ще популяризират доброволчеството като необходимост и ще илюстрират неговото практично измерение. Доброволците ще демонстрират ползата от игровите площадки чрез съвместни занимания с деца, младежи и техните родители. Това ще провокира местната общност за опазване на изградените игрови площадки и за продължаващи дейности, чрез нови доброволчески начинания. Като основен отговорник за съответната площ, местната власт ще демонстрира ангажираността си в подобряване на средата и ще повиши имиджа си сред гражданите. Медиите ще бъдат ангажирани като проводник между проектния екип и широката общественост и ще имат принос за добавената стойност на доброволческия труд. На фона на високата степен негативни новини, медиите ще имат възможност да споделят на обществото добра практика за подобряване на средата в града.
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При реализирането на проект „Изключи компютъра! Играй на открито!”  екипът ще се стреми да привлече голям брой доброволци и съмишленици от съответната местна общност, където ще се осъществяват дейностите. По този начин ще се осигури ангажираност в бъдещото опазване на изградените игрови площадки и развиване на нови идеи. Местната младежка общност ще има предпоставки да търси нови възможности за привлекателността на средата, в която живее, използвайки модела на доброволчеството, възможностите на Националната програма за младежта и партньорствата с общините. Изпълнението на проекта от техни връстници ще повиши увереността им по отношение на собствените им идеи и действия. Проектът ще допринесе пряко за подобряване на средата на живот на деца и младежи от местната общност и ще е провокация към проактивност за последващи инициативи. Атрактивността на подобни открити платформи, които не се срещат в други паркови пространства, ще стимулира младите родители да играят и да се забавляват  заедно с децата си. Съвместните игри между различни младежи са възможност за неформално общуване, откриване на общи интереси и изграждане на социални умения. Проектът няма да се пребори с отрицателната  тенденция за заседнал начин на живот на младежите, но ще създаде забавна алтернатива за физически дейности на открито и намаляване на виртуалното общуване.
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Този документ е създаден в рамките на проект: „Изключи компютъра! Играй на открито!”, който се осъществява с финансовата подкрепа на НЦЕМПИ по Национална  програма за младежта 2011-2015. Цялата отговорност за съдържанието на публикацията  е единствено на автора, издателя или на друго трето лице, и НЦЕМПИ не носи отговорност за начина на използване на информацията и каквото и да е използване на съдържащата се информация, което може да бъде направено 
